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Purpose of the game

The purpose of the game is to be the first to guess
correctly the order of the 6 wooden pieces of the
other players towe

Rules

The person with the longest name starts. Ask a
question about the other players tower. The
questions need to be phrased so that the answer
is either YES or NO. Record the answer by using
the cubes next to you. Now it’s the other player’s
turn to ask a question. Continue taking turns
asking questions and when you think you know
the correct order of the other players tower you
can say it instead of asking a question on your
turn. If it’s correct then you wins. If it’s incorrect
then you have just lost a chance to ask a question
as it’s the other players turn now.

Preparation

Each player recieves 6 round wooden pieces, 6
matching cubes and 1 hider.

Make your tower by stacking your 6 round wooden
pieces inside your hider. Choose the order you want
to place them but make sure the other player can’t
see. Leave the 6 cube next to you.

TIP

Besides using the cubes
you can also note down
hints to help you!

‘Do the top two Fiooo’é numbers
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Play

Each player takes turns asking questions about
the other player’s tower order. With this informa-
tion you will slowly find out the correct place-
ment of all 6 pieces and guess the tower order
correctly to win!

Use the matching cubes to help you remember
the answers and where the pieces are in relation
to each other.

Asking Questions

You can ask questions in relation to the piece’s
colors, pattern, or numbers, like “I¢ the green
ontop of the qo”ovv?

but try to see if you can fnd original ways of
asking questions!

add o more than 67"

“ls the piece wnder the red an odd number?”.

“Do the bottom top color¢ make green s
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Doel van het spel Voorbereiding Ronde
Het doel van het spelis om als eerste de volgorde Elke speler ontvangt 6 ronde houten blokken, 6 ledere speler stelt een vraag over de volgorde van
van de 6 houten blokken van de andere speler te kleine blokken en een kartonnen geheime hoek. de blokken van de andere speler. Met deze
raden. Maak de toren door de grote blokken op elkaar te informatie kun je stap voor stap erachter komen
stapelen, maar zorg ervoor dat de ander speler dit hoe de toren van de ander eruit ziet.
niet kan zien! Leg de 6 kleine blokjes er naast. Gebruik de kleine blokjes om de antwoorden bij te
houden.

Regels

De speler met de langste naam begint. Stel een
vraag over de toren van de andere speler. De
vraag moet zo geformuleerd zijn dat het
antwoord alleen JA of NEE kan zijn. Gebruik de
kleine blokjes om de antwoorden bij te houden.
Stel om de beurt een vraag en als je de volgorde
denk te weten kun je dit opnoemen, maar kun je
die beurt dan geen vraag meer stellen. Als je de
volgorde juist hebt win je het spel. Als je het
verkeerd hebt geraden, ben je je beurt kwijt en is
de andere speler aan de beurt.

TIP Vragen stellen

Je kunt vragen stellen die verband houden met de
kleur, het patroon of het nummer van de blokken.
Bijvoorbeeld: ‘ls het gyoene blok bovenop de
55,!@?" Probeer originele vragen te bedenken!|

Je kunt de informatie die je
achterhaalt ook opschrijven, zodat
je dit naast de kleine blokjes kan
gebruiken.

CHebben joun bovenste twee blokken camen meer dan &

Fvn’f’(’/ﬂ,?“ «
IS het blok. onder de vode een oneven 5:#3!?".

‘Al je de ondercte twee Klewen mixt, wordt het dan groen”.
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Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es, als Erster die Reihenfolge
der 6 Holzteile des Turms der anderen Spieler
richtig zu erraten.

Regeln

Die Person mit dem langsten Namen beginnt.
Stelle eine Frage zum Turm der anderen Spieler.
Die Fragen miissen so formuliert werden, dass die
Antwort entweder JA oder NEIN lautet. Merke dir
die Antwort, indem du die Wiirfel neben dir
benutzt. Jetzt ist der andere Spieler an der Reihe,
eine Frage zu stellen. Stell weiter abwechselnd
Fragen und wenn du glaubst, dass du die richtige
Reihenfolge des Turms der anderen Spieler
kennst, kannst du die Losung sagen, anstatt eine
Frage zu stellen, wenn du an der Reihe bist. Wenn
du die richtige Reihenfolge erraten hast, hast du
gewonnen. Wenn die Reihenfolge falsch ist, hast
du gerade die Chance verloren, eine Frage zu
stellen, denn jetzt ist der andere Spieler an der
Reihe.

Vorbereitung

Jeder Spieler erhilt 6 runde Holzfiguren, 6
passende Wiirfel und 1 Versteckteil.

Baue deinen Turm, indem du deine 6 runden
Holzteile in deinem Versteckteil stapelst. Wahle
die Reihenfolge, in der du die Holzteile platzieren
willst, aber achte darauf, dass der andere Spieler
sie nicht sehen kann. Lass die 6 Wiirfel neben dir
liegen.

TIPP

notieren, die dir helfen!

Neben der Verwendung der
Wiirfel kannst du dir auch Tipps

- Lila it dag oberste Teil

Blav ﬁcé:’r avf Rot -

7 I
Grin 7 - - Fink “65:]" auf den

Celb ? 313 wnteren 2 Teilen

Spielablauf

Jeder Spieler stellt abwechselnd Fragen zur
Turmreihenfolge des anderen Spielers. Mit diesen
Informationen findest du nach und nach die
richtige Platzierung aller 6 Figuren heraus und
errdtst die richtige Turmreihenfolge, damit du das
Spielinnen kannst!

Benutze die passenden Wiirfel, um dich an die
Antworten zu erinnern und um herauszufinden,
wo sich die Teile im Verhaltnis zueinander
befinden.

Fragen stellen

Du kannst Fragen stellen, die sich auf die Farben,
das Muster oder die Zahlen der Holzteile bezie-
hen, z.B. "Liegt dag zrine Teil avf dem gzelben
Teil?" aber versuche; originelle Wege zu finden,
Fragen zu stellen!

i i |
"ﬁrgib’r die Summe der Zahlen der beiden obercten Teile mehr

é b.?ll

‘It dag Teil wnter dem voten Teil eine vngwaalc Zahl?"

"Ergpbon die Farben unten und oben zusammen Girind"

© 2021 BuitenSpeel B.V.
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But du Jeu

Le but du jeu est d'étre le premier a deviner
correctement 'ordre des 6 piéces de bois de la
tour des autres joueurs.

Regles

La personne dont le nom est le plus long
commence. Elle pose une question sur la tour des
autres joueurs. Les questions doivent étre
formulées de maniére a ce que la réponse soit
OUI ou NON. Utilisez les cubes a coté de vous
pour mémoriser la réponse. C'est maintenant au
tour de 'autre joueur de poser une question.
Continuez a poser des questions a tour de rdle et
lorsque vous pensez connaitre l'ordre correct des
tours des autres joueurs, vous pouvez le dire au
lieu de poser une guestion a votre tour. Si c'est
correct, vous gagnez. Si c'est incorrect alors vous
venez de perdre une chance de poser une
question car c'est le tour des autres joueurs
maintenant.

Préparation

Chaque joueur regoit 6 pieces rondes en bois, 6
cubes assortis et une cachette.

Construisez votre tour en empilant vos 6 pieces
rondes en bois a l'intérieur de votre cache.
Choisissez l'ordre dans lequel vous voulez les
placer mais assurez-vous que l'autre joueur ne
peut pas voir. Laissez les 6 cubes a coté de vous.

Astuce

indices pour vous aider !

Le blev est av—desus du VOVéQ-

En plus d'utiliser les cubes, vous
pouvez également noter des

L3 comme des numéros des devx Fiéwé dv havt

Le violet est
la Piéw dv havt

Rage * [
Vert ¢ -

Jaune ¢ 813

Jouer

Chaque joueur pose a tour de réle des questions
sur l'ordre des tours de l'autre joueur. Grace a ces
informations, vous allez peu a peu trouver le
placement correct des 6 piéces et le premier qui
devine correctement 'ordre de la tour a gagné!
Utilisez les cubes correspondants pour vous aider
avous souvenir des réponses et de l'emplace-
ment des piéces les unes par rapport aux autres.

Poser des questions

Vous pouvez poser des questions en rapport avec
les couleurs, le motif ou les chiffres de la piece,
comme Le vert est=il av-desqus dv jaume ¢ mais
essayez de trouver des facons originales de poser
des questions !"

Ect—ce que la picce sous le rouge est un nombre imPair .

'Bst-ce que leg covlews dv bag et du havt fort dv vert 7.

2021 BuitenSpeel B.V.
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Objetivo del juego

El objetivo del juego es ser el primero en adivinar
correctamente el orden de las 6 piezas de madera
de la torre de los otros jugadores.

Normas

Empieza la persona con el nombre mds largo. Haz
una pregunta sobre la torre de otros jugadores.
Las preguntas deben escribirse de manera que la
respuesta sea SioNO. Registra la respuesta
usando los cubos a tu lado. Ahora es el turno del
otro jugador de hacer una pregunta. Continua
turnando para hacer preguntasy cuando creas
que sabes el orden correcto de la torre de otros
jugadores, puedes decirlo en lugar de hacer una
pregunta en su turno. Si es correcto, entonces
ganas. Sies incorrecta, entonces acabas de
perder la oportunidad de hacer una pregunta, ya
que ahora es el turno de los otros jugadores.

Preparacion

Cada jugador recibe 6 piezas redondas de
madera, 6 cubos a juego y 1 escondite.

Haz tu torre apilando tus 6 piezas redondas de
madera dentro de tu escondite. Elige el orden en
el que deseas colocarlos, pero aseglrate de que
el otro jugador no pueda verlos. Deja el cubo 6 a
tu lado.

CONSEJO

iAdemads de usar los cubos,
también puedes anotar sugerenci-
as para ayudarte!

Slog dog nimeros guperiores guman mis

- Morado €5 la

FIC/ZB §VFOVIOV

E azul estd encima del voyo -

*e7
SVerde? -

€]

El voca estd en la
Shmarillo?

Par‘f’c inferior 2

Jugar

Cada jugador se turna para hacer preguntas
sobre el orden de las torres del otro jugador. {Con
esta informacion descubrirds lentamente la
ubicacion correcta de las 6 piezas y adivinaras el
orden de las torres correctamente para ganar!
Usa los cubos correspondientes para ayudarte a
recordar las respuestas y dénde estan las piezas
en relacion con las demas.

Formular preguntas

Puedes hacer preguntas en relacion con los
colores, el patrén o los nimeros de la pieza, como
"SEstS el verde encima del amarillo?" jpero trata
de ver si puedes encontrar formas originales de
hacer preguntas!"

‘¢ de 67

“Sla pieza olcb?)'o de la v0j3 €5 un nimero impar?”.

“SLog colores de la parte inferior gvPcrioV ¢e welven verdes?”.

© 2021 BuitenSpeel
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Scopo del gioco PreparazioneOgni giocatore riceve 6 pezzi di Il Gioco
Lo scopo del gioco e essere il primo a indovinare legno rotondi, 6 cubi uguali e 1 nascondiglio. Ognuno, a turno, fa domande sull'ordine degli
['ordine corretto dei 6 pezzi di legno che Realizza la tua torre impilando i 6 pezzi di legno elementi della torre di un altro giocatore. Tramite
compongono le torri degli avversari. rotondi all'interno del tuo nascondiglio. Scegli tu queste informazioni, si scoprira lentamente il
l'ordine per assemblare la torre, ma verifica che corretto posizionamento di tutti e 6 i pezzi delle
nessun altro giocatore tiveda. Lasciai6 cubi varie torri, e chiliindovina per primo vince!
accantoate. Puoi utilizzare i cubi corrispondenti per memoriz-

zare le risposte degli avversari e le relazioni tra i

Regole diversi elementi delle torri.

Inizia il gioco chi ha il nome con piu lettere. Fai
una domanda sulla torre di uno degli altri
giocatori. Le domande devono essere formulate
in modo che la risposta sia 0 SI o NO. Registra la
risposta utilizzando i cubi che sono accanto a te.
Oratocca a un altro giocatore fare una domanda.
Si continua a turno a fare domande, finché non si
pensa di conoscere l'ordine corretto della torre
degli altri giocatori, allora lo si puo dire a voce
alta, invece difare un’altra domanda. Se lordine
e giusto, allora hai vinto. Altrimenti, avrai perso la
possibilita di fare la domanda, e il turno passa al
giocatore successivo.

SUGGERIMENTO

Oltre ai cubi, potrai anche
prendere appunti per aiutarti nel
gioco!"

Fare domande

Puoi fare domande in relazione ai colori, al
modello o ai numeri presenti sul pezzo, come, per
esempio, “Il pezzo verde & Sopra szoHo 5_iaHo?“,
prova pero a vedere se riesci a trovare modi piu
originali per porre le domande!

danno piv di o?"

" nomert viportati gui due pezzi piv in alto, sommati,

‘Il pez20 collocato sotto quello vosso presenta wn mumero dlicpari”.

I colori in bagso e quelli in alto, combinati ingieme, danno il verde?".

© 2021 BuitenSpeel B.V.
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Cel gry

Gre wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
prawidtowo odgadnie utozong wieze z 6 drewni-
anych klockéw u pozostatych graczy.

Zasady

Rozpoczyna gracz, ktdrego imie ma najwiecej
liter. Zadaj pytanie o wieze innym graczom.
Pytania musza by sformutowane tak, aby
odpowiedz brzmiata TAK lub NIE. Zapisz odpo-
wiedz, uzywajac kostek obok siebie. Teraz kolej
drugiego gracza na zadanie pytania. Kontynuujcie
na zmiane zadajac pytania, a kiedy uwazasz, ze
znasz prawidtowa kolejnosc klockdw na wiezy
innych graczy, mozesz to powiedzie¢ zamiast
zadawac pytania w swojej turze. Jesli sie zgadza,
wygrywasz. Jesli nie, to wtasnie stracites szanse
na zadanie pytania, poniewaz teraz kolej na
innych graczy.

Przygotowanie gry

Kazdy gracz otrzymuje 6 okragtych drewnianych
elementdw, 6 odpowiednio pasujacych do tych
elementdw kostek i1 kartonowy schowek na
wieze .

Utéz swojg wieze uktadajac 6 okragtych drewni-
anych elementéw w schowku. Wybierz dowolng

kolejnos¢, ale upewnij sie, ze drugi gracz nie
WIdZI. Potdz 6 kostek obok siebie.

Wskazowka

Oprocz korzystania z kostek
mozesz rowniez zanotowad
informacje o elementach wiezy
pozostatych graczy.

L2y liczby 2 dwich 5émv]oh elementén sum

- Folo’rovvv] element J@QL

na QZC/ZﬂOIO W!OLI/I

Niebieski element ch’
Pool czerwonym

&zoywonv!_?

zielony?
T - - Kozovv element Jod’ w

on"/] ko{c:/)noga 2 od ondv chzb]

Rozgrywka

Gracze na zmiane zadajg pytania dotyczace
kolejnosci wiez drugiego gracza. Dzieki tym
mformaqom odkryjesz prawidtowe rozmieszcze-
nie wszystkich 6 elementéw i poprawnie odgad-
niesz kolejnos¢ wiez.

Uzyj pasuj acych do siebie 6 kostek, ktére pomoga
Ci zapamietad odpowiedzi oraz potozenie
drewnianych elementéw wzgledem siebie.

Zadawanie pytan

Mozesz zadawac pytania dotyczace kolordw,
wzordw lub liczb, np. ,Czy zielony element Trvoje
onzv] ))cd‘ Povv»]z@ zaH’o%o elementv? Sprébuj
znalezc oryginalne sposoby zadawania pytan!

”J%‘ Sie, do vviqo@' iz 67"

$C2y element pod czerwomym jest liczby nieparzycty?”

Czy dolny i 59’an kolor po zmieszaniv vtworzg kolor zielony?”.
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Formalet med spillet

Formalet med spillet er at vaere den fgrste til at
gaette reekkefglgen af de 6 traestykker i de andre
spillers tarn.

Regler

Personen med det leengste navn begynder. Stil et
spgrgsmal om de andre spillers tarn. Spgrgsmale-
ne skal formuleres, sd svaret enten er JA eller NEJ.
Noter svaret, ved at bruge kuben ved siden af dig.
Nu er det den anden spillers tur til at stille et
spergsmal. Bliv ved med at stille spgrgsmal, og
hvis du tror, du kender den rigtige rekkefglge pa
de andre spilleres tarne, kan du sige det i stedet
for at stille et spgrgsmal pa din tur. Hvis det er
rigtigt, vinder du. Hvis det er forkert, har du lige
mistet chancen for at stille et spgrgsmal, da det
nu er de andre spilleres tur.

ForberedelseHver spiller modtager 6 runde
traestykker, 6 matchende kuber og 1 gemmested.
Byg dit tarn ved at stable dine 6 runde traestykker
indenfor dit skjulested. Veelg den rekkefalge, du
vil placere dem, men sgrg for, at den anden spiller
ikke kan se dem. Lad de 6 kuber ligge ved siden af

dig.

TIP

Udover at bruge kuben kan du
0gsa skrive tips ned, der kan
hjelpe dig!

- Lilla det gvercte é’rb]kkf/

Bl5 er Fa” +0{>Pcn af vpd -

S |
Cwpn? - - Fink er pi bunden 2
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Spil

Hver spiller skiftes til at stille spgrgsmal om den
anden spillers tarnordre. Med disse oplysninger
finder du langsomt ud af den korrekte placering af
alle 6 sten og gaetter tarnordren korrekt for at
vindel!

Brug den passende kube til at hjelpe dig med at
huske svarene, og hvor stykkerne relaterer til
hinanden.

Stil spgrgsmal

Du kan stille spgrgsmal om delens farver,
mgnstre eller tal, f.eks. "Ev det grone oven p
det 5ylo?”"

Men prgv at se, om du kan finde originale mader
at stille spgrgsmal pa!

By tallene i de to grerste dele mere end 67"

‘Ey §’h1/<kc+ vnder den vpde et V!ig,(/ 1l

“Ev de nederste gve farver 5{¢(nno,?“
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